臺北市立教育大學附設實驗小學九十五學年度第一學期  科學  領域

 三 年級資優資源班學生基本學力指標與教學單元活動對照表 設計者：江佩玲
	分段

能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	3-s-04 能認識角並比較角的大小。

3-s-06 能透過操作，將簡單圖形切割重組成另一個簡單圖形。

4-s-01 能運用「角」與「邊」等構成要素，辨認簡單平面圖形。

4-s-02 透過操作，認識基本三角形與四邊形的簡單性質。

4-s-03 能認識平面圖形全等的意義。

4-s-06 能理解平面上直角、垂直與平行的意義。

4-s-07 能有直角、垂直和平行的概念，認識簡單平面圖形。
	1、 透過角與邊的要素及垂直、平行等概念認識平面圖形。

2、 透過操作，認識平面圖形的簡單特性。

	圖形動動腦
(10節)
	1. 認識正方形、長方形、正三角形、平行四邊形、等腰梯形、正六邊形、圓形、菱形等六種平面圖形。

2. 認識多邊形的邊與角。

3. 認識直角並進行角度大小的直接比較。

4. 認識全等圖形。

5. 能切割形狀，再拼出不同的簡單圖形。

6. 能辨別相似或相異的圖形。

7. 能辨識圖形組合與拆解後的差異。

8. 能察覺圖形排列的規則。

9. 能辨別左右相反的圖形。

10. 能辨別立體圖與展開圖。

11. 能移動火柴棒，做出要求的形狀。

12. 能培養創造思考與問題解決的能力。
13. 能培養主動探索與專注研究的態度。

	3-n-01 能認識10000以內的數及「千位」的位名並進行位值單位換算。

3-n-09 能在具體情境中，初步認識分數，並解決同分母分數的加減與比較。
3-n-11能認識時間單位「日」、「時」、「分」、「秒」及其間的關係，並作時或分同單位時間量的加減計算。

3-n-15 能用間接比較或個別單位實測的方法比較不同容器的重量。

6-2-1-1能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題
6-2-3-2養成遇到問題時，先試著確定問題性質，再加以實地處理的習慣
	1、 透過遊戲，培養數感、量感。

2、 透過遊戲，培養創造力與問題解決的能力。
	數學運動會
(8節)
	1. 能理解數字運動會的遊戲規則。
2. 能從尋寶故事中激發學習的興趣。

3. 能從謎題遊戲中探索解題的規律與技巧。
4. 能從錯覺遊戲中發現不同角度的思考。
5. 能簡化問題探討遊戲中所隱藏的奧秘。

6. 能主動探索與研究並思考解題的策略。
7. 能共同研討最佳的解題方法並歸納整理解題的規律。

8. 能從遊戲中培養數感與量感。
9. 能培養獨立思考與問題解決的能力。
10. 能培養批判性思考與邏輯推理的能力。
11. 能培養表達、溝通與分享的能力。

	3-2-0-1知道可用驗證或試驗的方法來查核想法
1-2-5-2能傾聽別人的報告，並能清楚的表達自己的意思。

5-2-1-2能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣
6-2-1-1能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題
6-2-3-1養成主動參與工作的習慣
	1、 透過科學遊戲，培養創造性思考及問題解能力。
	聽童話玩科學
(8節)
	1. 能仔細聆聽故事並參與討論。
2. 能遵守遊戲規則並注意週遭安全。

3. 能自行驗證贏的可行性，並找出輸贏的關鍵。
4. 能共同合作，一起找出解決問題的策略。

5. 透過實際操作與共同討論，能了解遊戲背後的科學原理。
6. 能設計闖關遊戲，和別人一起同樂。

	1-2-2-1運用感官或現成工具去度量，做量化的比較。

1-2-4-2運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能發生的事。

1-2-5-2能傾聽別人的報告，並能清楚的表達自己的意思。

3-2-0-1知道可用驗證或試驗的方法來查核想法
4-2-1-1了解科技在生活中的重要性
5-2-1-2能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣
6-2-1-1能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題
6-2-3-1養成主動參與工作的習慣
7-2-0-3能安全妥善的使用日常生活中的器具
	1、 特過操作實驗，了解科學在生活上的應用。
2、 透過實驗操作，培養從小處探索的態度。
	科學爆米花
(10節)
	1. 能透過操作科學小實驗，發現科學與生活的關係。

2. 能探討生活中奇特的現象，運用實驗找出其背後的科學原理。

3. 能將操作步驟紀錄下來。

4. 能透過共同討論，澄清想法並學習到新的知識。

5. 能提出自己的懷疑並主動操作驗證。
6. 能主動參與並且和他人分工合作完成實驗操作。

7. 能遵守操作規範並妥善使用器具，留意自身及他人的安全。
8. 能在實驗之後，主動維護環境的整潔與完善。

9. 能培養從小處探索問題及解決問題的能力。
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