臺北市立教育大學附設實驗小學

九十九學年度第二學期電腦課程
　六年級學生資訊課程能力指標與教學單元內容對照表

六年級〈Scratch程式設計高手下〉   設計者：郭文傑
	分段能力指標
	教學單元
	教學內容

	1-2-4 正確更新與維護常用軟體。

2-2-3 正確使用儲存設備。
3-2-3 操作常用之繪圖軟體。
	第五課 電流急急棒
	以範例模式—電流急急棒，引導學生來使用Scratch軟體功能，練習以下技巧：

5-1 繪製舞台背景 

5-2 滑鼠的追蹤 

5-3 色彩範圍的偵測   

5-4 製作計時器  

5-5 過關畫面及音效。

	2-2-2 操作視窗環境的軟體。
3-2-3 操作常用之繪圖軟體。

2-2-4 有系統的管理電腦檔案。
	第六課 我的幸運號碼
	以範例模式—我的幸運號碼，引導學生來使用Scratch軟體功能，練習以下技巧：

6-1 幸運舞台製作

6-2 角色的移動

6-3 變數的使用

6-4 變數的顯示型態

6-5 幸運數字製作

6-6 舞台的變換

	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

3-2-1 使用編輯器進行文稿之編修。
3-3-3 使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
	第七課 藝術與人生
	以範例模式—藝術與人生，引導學生來使用Scratch軟體功能，練習以下技巧：

7-1 音樂會舞台

7-2 彩色琴鍵製作

7-3 彈奏音符

7-4 選擇不同的樂器

7-5 廣播的程式積木

7-6 電子琴的程式積木

	2-2-2 操作視窗環境的軟體。
2-2-3 正確使用儲存設備。

3-3-3 使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
	第八課 打螃蟹遊戲
	以範例模式—打螃蟹遊戲，引導學生來使用Scratch軟體功能，練習以下技巧：
8-1 沙灘與音樂

8-2 頑皮的螃蟹

8-3 螃蟹的程式積木

8-4 增加螃蟹的數量

8-5 木槌的製作

8-6 遊戲得分的製作

	4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	創作與觀摩
	1.將自己的作品公佈在自己的部落格上供別人欣賞。

2.讓別人能留言提供意見，並去別人的部落格留言並發表意見。




