104下英語文領域自評
	一年級
	   本學期教學內容為13個字母大小寫法、字音連結、輔以簡單生活教室用語。

   教學採用韻文、歌曲吟唱與字音辨別活動的方式，提供學生豐富的字音刺激及辨認機會，除課本外另補充情境化的活動學習單，提供學生多次練習活動，強化字音與字型的聯結。

   本年級教學能力養成仍以聽說為主，讀寫為輔，讀寫內容為熟悉字母大小寫及大小字母間的對應關係。

   教學活動主要以字母書寫、字母音、字母故事、字母操、韻文歌謠教學朗讀吟唱、生活情境對話角色扮演為主。

評量以活動評量、實作、口頭發表為主，紙筆測驗為輔。
   多數學生皆能熟練字母與字音辨識，課本的句型。惟仍需加強以下部分:

1. 字母字音方面，部分相似字型及發音如(o,u)，部分學生較易有混淆的現象；部分字母的書寫位置如n, t x,等。

2. 鑑於以往由字母音推回辨別字母名的訓練次數較少，今年在每堂課開始之

   前皆指導學生利用字母表進行看字讀音的練習，學生對於字母音的熟悉度

   較高。

3.一年級較著重個別字母練習，二年級可增多練習全部字母混和發音練習。

	二年級
	1.本學期除Hello, Kids!主教材外，另使用 Sounds great Book1發音補充教材，自然發音的教學更有系統，學生在字母拼讀練習更有系統亦更足夠，唯因學習份量較多，課程進行較有進度壓力。

2.本學期配合本校自訂自然發音教學計畫及社群桌遊教學主題，加強短母音聽力辨識及閱讀的加強。

3.學生辨音練習活動顯示，學生對字中字母音辨音能力以首音辨識較為熟練，母音辨音部分則較有困難，需要更多練習。

4.寫的部份以抄寫與代換練習為主，仍以口語聽說能力為學習目標。
5.低年級的英語教學在基本的句型學習之外，加強文化節慶方面可引   
  導學生對外語學習更有自信。

6.由評量結果發現，部分學生對句型中文字辨認能力較弱，宜增加此類練習活動增加練習頻率。

7.句子的觀念練習也應在作業練習之外增加多元的練習。

	三年級
	1.本學期英語基本課程主要做了溫故知新將孩子自低年級老師為他們所打下的最基本的英語26個字母名及字母音的學習為中年段課程內容做好無縫接軌。

2.主教材是由Macmillan Publishers Limited 所出版的Happy Campers book 2 Unit 5~8 並輔以Sounds Great 2 來打穩孩子們看字讀音聽音辨字的基礎。

3.主教材的每個單元是以好多個與此單有關4~5個主題所串連而成,這些單元將整個單元的學習加寛加廣,除了主教材為,本校的校本課程及學校的芳鄰及週邊重要建築及路標都是主教材裡所學的重要的延伸，這是個帶著走的能力，不僅實用更增加孩子對學校的認同感。本校的外賓到訪時,孩子也可成為活教材,為外賓介紹本校的特色。

4.在自學方面Sounds Great給孩子自學的能力,將課本裡學到的連用在自己看字讀音及聽音辨字,字根字首的接觸讓孩子在閱讀上更觸類旁通,真正成為世界通!
5.教學過程流暢、會適時的加入與教學內容有關的補充字詞上課步調流暢緊湊,並時時依學生的學習狀況或上課情形與孩子互動。

6.教學活動設計也會因時間及學生的差異做些許的改變,教學當中學生學習的秩序是在掌控,因為秩序的維持才能有有效的學習。

7.班上有孩子個別差異是必然的,老師也會依孩子的能力給口語問答,讓他能加所及增加孩子的信心。

	四年級
	1.本學期的教學活動延續以桌遊活動活動帶入教學活動，並運用於差異化教學中，閱讀活動以分組分享方式進行。

2.基本課程: 延續上學期的桌遊融入教學，本學期更將桌遊與差異化教學結合，利用滿腦子番茄的桌遊複習句型，在第1局分出勝負後，自動將學生分組，重新分組織後，學生進行不同的層次活動。
3.閱讀課程: 進行的方式有兩種，一種是行之有年的班書閱讀。另一種方式是小組閱讀不同書刊，並透過同儕學習、分享的方式在小組中做靜態閱讀及發表的分享。
4.利用桌遊做差異化教學，可避免學生標籤效應，利用遊戲的輸贏機制代替能力分組，可讓學生進行適合其能力的活動，又免去因能力分組帶來的部洽當觀感。桌遊的字卡亦由學生自行製作，也同時融入讀、寫的活動。
5.小組閱讀活動有助於補強能力差異的現象，每個同學依自己的能力選適合的書籍閱讀，有屬於自己的閱讀時光也有滿足各個需求的討論紛寫時間，從小組踴躍主動上台發表閱讀心得及朗讀書籍的情形看來，小組閱讀活動為成功的讀書會開了一扇希望的大門。
6.小組學習、角色扮演及IRS教學媒體運用皆能激發學生學習興趣，掌握學生學習狀況。
7.聽說讀寫各項評量接包括紙筆評量、活動及觀察評量。補救教學利用課餘時間稍嫌不足，但學校有補救教學特開課程應可補強。


	五年級
	1. 以多元方式呈現，包括聽說讀寫各項練習活動，例如角色扮演、配對練習、演說故事、繪本分享、桌遊競賽、紙筆練習、英語小說導讀與電影賞析、歡唱英語歌曲等形式，引發並建立學生的學習興趣。

2. 遊戲式的聽說練習活動如：桌遊活動「德國心臟病」、「石頭湯」「炸彈」、「吹牛」，可以讓學生在遊戲情境中學習運用主題生字句型

3. smartboard套裝軟體所設計之拼字活動，可有效吸引學生的興趣。

2.多媒體的應用如課本所附DVD和配合課本之線上遊戲引導關卡， 增加listening input，而且內容有趣，並從中融會貫通所學，深受學生喜愛。

3.因為班級人數多，以小組上台口試的方式評量頗受學生喜歡而且可以有效適時補救與安排練習時間。 

4.圖書館提供的班級共讀書生動有趣，讓學生有更多機會閱讀英語繪本。本學期上的Can I play, too? / Veggie Zoo/ I will never not ever eat a tomato /讓學生學習豐富的字彙與活用句型，提升閱讀能力。

5.五級每個班級學生程度都有明顯的雙峰現象，學習落後的學生非常需要個別化的補救教學。

6.Sounds Great 4情境故事不但可以訓練閱讀，更是仿寫的好題材，不少學生都能樂於改寫創作。

7.本學期英語歌曲教唱，其中以Zootopia(動物方城市)的Try everything深受學生歡迎，大部分的學生均能跟著字幕琅琅上口，並理解歌詞句意。
8.配合Food單元，融入網路資源Food around the world, 讓學生從影片中感受不同國家的飲食特色American Kids Try - Episode 1: Breakfasts From Around the World ... 並學習用英語表達喜歡哪一國家的飲食與原因，並嘗試閱讀課本延伸短文並學習做摘要與仿作練習。
9.透過小組合作完成「德國心臟病」、「炸彈」、「石頭湯」「吹牛」等桌遊任務，完成英語聽書讀寫多元練習活動，可以發揮合作學習的效果，讓學生勇於開口，建立自信。

	六年級
	學習活動：

1. 聽、說：

   包括基本聽說練習、以及延伸的聽說活動：角色扮演、小組練習、配對練習、影片觀賞、戲劇表演。

2. 讀：

  (1) 閱讀內容包括：主教材和直接發音教材的短文 、老師提供的童詩及讀本。

  (2) 閱讀活動包括識字和朗讀 (Read aloud)的活動。   

  (3) 在課堂上利用零碎時間讓學生自行閱讀圖書角落的讀本或繪本。

3. 寫：

  (1) 回家作業以代換練習主教材中基本句型及字彙為主。

  (2) 引導寫作。
一、因為每週有三節英語課，有充足時間可以進行個別的口語練習，老師得以

    個別指導學生的發音，觀察學生的個別學習問題。

二、高年級的學生適合進行任務式的學習活動，例如自我介紹、戲劇演出、海報製作。

三、本學期因為增加習作，因此無法完成閱讀共讀書，建議以後不需購買習作，

    以便有較多時間可以進行閱讀活動。

四、在英語教室設置圖書角落放置英文繪本或共讀本，可以鼓勵學生廣泛閱

    讀 (Extensive Reading) 和 獨立閱讀 (Independent Reading)。

五、關於落後學習的學生的補救：

1. 高年級學生的英文程度差異趨於明顯，學習落後的學生非常需要補救教

  學。

2. 根據多年的觀察，導致學生學習落後的因素很多，包括學習動機低落、文化

  弱勢、或者學習障礙。而且每個需要補救教學的學生的學習困難也不太相同。

  因此補救教學須針對個別情況設計才能發揮實際效用。

3.建議未來為各班英文學習落後的學生，成立系統化且正式的補救教學課程，

   讓學生不至於因為低學習成就而放棄學習。


