臺北市立師院實小九十四學年度第一學期數學領域
學生基本能力指標與教學單元、教學活動對照表

資優資源班六年級                設計者：李偉清

	分段能力指標
	分年細目
	教學單元
	教學目標

	D-3-01 能整理生活中的資料，並製成圓形圖。
	6-d-01 能整理生活中的資料，並製成圓形圖。
	猜數碼遊戲
	1.能學會出題的技巧。

2.能觀察出題者的回應訊息，修正答案，並運用演繹和歸納的方法猜中出題者出的題目。

3.能找出自己猜題的最佳法則或必勝法則。

4.能培養大膽假設，小心求證的求知態度。

	A-3-02 能理解並應用等量公理。
N-3-14 能理解生活中常用的數量關係，並恰當運用於解釋問題或將問題列成算式。

A-3-03 能用x、y、…等符號表徵生活中的未知量及變量。

A-3-04 能用含未知數的等式或不等式，表示具體情境中的問題，並解釋算式與原問題情境的關係。

A-3-05 能理解生活中常用的數量關係，並恰當運用於解釋問題或將問題列成算式。

A-3-06 能發展策略，解決含未知數之算式題，並檢驗其解的合理性。
	6-n-06 能理解等量公理。(同6-a-01)
6-n-10 能利用常用的數量關係，列出恰當的算式，進行解題，並檢驗解的合理性。(同6-a-03)
	蟲吃算比賽
	1.能學會分析各類「蟲吃算」題目的解題技巧。

2.能獨立思考與運用策略來解題。

3.能學會逆向解題的方法。

4.能學會合理猜測的方法。

5.能運用驗證的方法來證明自己答案的對錯。

6.能發揮創意自己設計「蟲吃算」的題目。

	A-3-02 能理解並應用等量公理。

A-3-07 能運用變數表示法，說明數量樣式之間的關係。
	6-n-06 能理解等量公理。(同6-a-01)
6-a-04 能在比例的情境或幾何公式中，透過列表的方式認識變數。
	一刀不是兩段
	1.能學會用畫圖的方式來幫助思考。
2.能學會用表格來整理資料。
3.能觀察表格數字的變化，歸納出自己解題的公式。

4.能把公式應用在不同的情境，並依據應用的情形修正自己找到的公式。

5.能分析不同公式的優劣，並找出最好的公式。

	D-2-03 能整理生活中的資料，並製成長條圖。

D-2-04 能整理有序資料，並繪製成折線圖。
	5-d-01 能整理生活中的資料，並製成長條圖。

5-d-02 能報讀生活中有序資料的統計圖。5-d-03 能整理有序資料，並繪製成折線圖。
	數學科展研究
	1.能自己發現想要研究的科展題目。

2.能持之以恆研究自己有興趣的題目。

3.能用歸納或演繹的方法找出結果。

4.能學會整理研究的結論。

5.能自己用電腦完成作品說明書。

6.能主動參加校內的科展競賽。
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