臺北市立大學附設實驗國民小學107學年度第一學期資訊領域教師自評彙整
	年級
	教師自我評鑑

	三年級
	1. 依照課程綱要規定、配合學生能力以及學校創新卓越願景，課程內容結合學生生活週遭主題，從了解電腦與生活的關係開始，學生能有更貼切的感受與認識。
2. 學習內容符合學生的需求，配合學習目標，從電腦最基本的設備與軟體著手，讓學生能系統性的學習電腦相關知識。內容的選擇由淺入深、能兼顧橫向連結、縱向銜接，並能配合教師專長、適時補充各類相關教材，讓課程內容架構組織更嚴謹。
3. 教學活動設計，配合學生身心發展，盡量與小朋友的生活環境、經驗結合，並適時補充一些淺顯易懂又有趣的影片和遊戲，讓教學策略更多樣化，更易達到教學目標。
4. 教學時能運用各種教學影片、簡報等，讓學生先理解基本概念，搭配實際操作的練習，會更熟悉電腦的基本操作技巧與方法，過程中老師也行間巡視，掌握個別差異，適時進行協助，師生互動非常良好。
5. 在課堂上利用提問，即時了解學生的學習狀況，同時也透過實作活動，確認學生對於電腦操作的能力，進行形成性評量。並透過評量結果，適時協助學生，讓學生加強練習，技巧更進步。

	四年級
	本學期學生初次使用LiberOffice Impress自由軟體進行常用的電腦操作，能使用Impress製作簡易的簡報檔案。

	五年級
	本學期學生初次接觸scratch2程式設計的自由軟體，透過互動故事，培養學生邏輯觀念，再結合程式設計，將其運用自己設計出來的故事 作品上，例如：互動式故事，劇場小導演Action!。

	六年級
	上學年學生已接觸scratch2程式設計的自由軟體，本學期要利用學生的邏輯觀念，使用亂數與變數，再結合程式設計，將其運用自己設計出來遊戲作品上，例如：神奇寶貝大集合，打敵機。


