臺北市立大學附小102學年度四年級資優資源班課程計畫

領域：數學【C】 

設計者：周鈞儀
一、課程設計理念
掌握學生喜歡遊戲的本質，提供數學遊戲的情境，培養兒童學會思考和分析問題的能力，並給予兒童直覺猜測的機會，以激發其學習數學的動機與興趣，並增進其運用數學知識和方法解決問題的能力。
     在數學探索的課程中，以三合充實模式的「一般探索」探索為目標，透過『數學玩透透』的單元，以生活數學的問題情境作為媒材結合多元的學習管道與資源，擴大學生的學習觸角以充實數學之內涵，讓學生從中真實的問題情境中有更多元的學習方式並以不同的角度思考與解決問題，將數學問題與實際生活經驗進行連結，    

以增進其運用數學知識和方法解決問題的能力。
二、教學內容及評量方式
	教 學 單 元
	能力指標
	教 學 目 標
	評量方式

	神秘月曆

	◎數與量

N-2-15

◎連結

(C-R-1)(C-R-4)(C-T-1) (C-T-2)(C-S-3)(C-E-3)
	1.能了解月曆中數字排列的規則。
2.能從2013年的月曆中，發現數字的秘密，並歸納推算星期的法則。
3.能應用法則，從日期快速、正確的推算出星期幾。
4.能多方驗證自己的發現是否無誤。
5.能學會用同樣的方法，推算2015年的月曆。
	實作評量
學習單
口頭發表
觀察

	機不可失
	 ◎統計與機率

D-2-03

D-2-04 

◎連結

(C-R-1)(C-R-4)(C-T-3)

(C-S-3)(C-S-4)(C-C-1) (C-E-1)(C-E-2)
	1. 能透過遊戲理解機率的意義
2. 能正確計算生活中的機率事件

3. 能以統計圖表等方式，記錄結果．

4. 能自行選定主題與事件，計算機率的高低． 
5. 能主動分享研究的結果．

	

	 魔力骰子
	N-2-15
 能用不同的想法，檢驗答案的合理性。

N-2-17
 能察覺簡單數列之規律。
	1.能理解奇異骰子的玩法並發現其特性。
2.能自行歸納出奇異骰子的快速解法。
3.能實際探討奇異骰子的組合類型與規律。
4.研究奇異骰子在運算過程中，類型與類型間的變化規律。
	

	數學玩透透
～捷運好行
	連結

(C-R-1)(C-R-2)(C-R-3) (C-R-4)(C-T-1)(C-T-2) (C-T-3)(C-T-4)(C-S-3) (C-C-8)
	1.能認識臺北市的捷運路網。
2.能辨別地圖方位與實際方位的關係。
3.能辨認捷運路網的方位與台北盆地之間的地理關係。
4.討論轉乘捷運方式，並比較各種轉乘路線的優缺點。
5.能讀懂捷運票價圖與計算捷運票價。
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