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主題
分段能力指標
基本學力指標
教學單元
教學目標

一、從遊戲開始
1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
1-2-1-1能透過劇場遊戲開發感官的察覺力與敏銳度。

1-2-1-2能透過肢體律動體驗各種音樂要素。
1-2-1-3能運用正確方法吹奏直笛。

2-2-7-1能以正確態度欣賞同學展演。
從遊戲開始
◎劇場遊戲：
‧暖身遊戲
‧感官遊戲
‧專注力遊戲
‧聲音遊戲
‧想像力引導



· 
卡農之美
◎卡農之美：
‧動作卡農
‧二部輪唱(叮噹/再見歌)

‧小樂器合奏
· 聞樂起舞(喋喋不休的波卡舞曲)

· 直笛吹奏
‧音樂小百科：約翰史特勞斯

二、音樂與肢體
1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力
3-2-11 運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈
1-2-1-3能運用正確方法吹奏直笛。

1-2-2-1能透過肢體引道喚起學生身體的表現力和創意能力。

3-2-11-1能欣賞活中之古典音樂。
肢體開發
◎肢體開發：
‧個人肢體開展
‧群體肢體開展
‧肢體開發
‧音樂引導肢體



· 
音樂調色盤
◎音樂調色盤：

‧音樂魔法力(風之舞/來歡唱)

· 音樂欣賞─合唱(到森林去)
· 生活中的古典音樂

· 直笛吹奏
‧音樂小百科：民謠

三、說故事配樂
1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
1-2-1-3能運用正確方法吹奏直笛。

1-2-2-1能透過肢體引道喚起學生身體的表現力和創意能力。

1-2-2-3能運用身體樂器及節奏樂器進行頑固節奏創作。
1-2-3-1能透過音畫紀錄聲音。

2-2-7-1能以正確態度欣賞同學展演。
老鼠娶新娘
◎老鼠娶新娘：
‧角色扮演
‧音樂與扮演
‧戲劇呈現



· 
說故事配樂
◎說故事配樂：
· 角色音樂創作(學唱歌/頑童)
· 音畫創作

· 認識輪旋曲式

· 音樂欣賞─器樂(給愛麗絲)
· 直笛吹奏
‧音樂小百科：貝多芬

四、動物狂歡節
1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力
2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美
3-2-13 觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感
1-2-1-3能運用正確方法吹奏直笛。

1-2-2-2能運用多元戲劇呈現音樂劇。
2-2-6-1能認識並分辨管樂、弦樂及打擊樂之特質。

3-2-13-1能表現欣賞音樂、表演活動應有的禮貌與態度。
動物狂歡節
◎動物狂歡節：
‧動物模仿
‧動物動作與音樂
‧動物舞蹈
‧戲劇呈現



· 
動物狂歡節
◎動物狂歡節：
‧角色音樂(龜兔賽跑/小牛不見了)

‧樂器vs.動物角色
· 身體樂團(動物狂歡節)

· 直笛吹奏
‧音樂小百科：聖桑

