108學年度第一學期 臺北市立大學附設實驗國民小學學校特色課程評鑑
       學年互評表〈一至六年級〉
	編號
	評鑑者
	綜合意見

	1
	潘蓮菁
	1. 以學生為主體。
2. 讓學生所學並展現。
3. 能結合互動教學。
4. 有很具體的實作任務。
5. 透過真實情境讓學生進行學習。
6. 課程設計解決生活情境問題。
7. 能激發學生學習。

	2
	李佩怡
	1. 以學生為主體的教學方式。
2. 高層次思考方式。
3. 互動的教學方式，強調「學習方法」。
4. 設計「讓學生實作的學習任務」。
5. 課堂中設計情境讓學生運用所學。
6. 解決生活問題，在真實情境中實踐。
7. 設計「激發學生學習動機」的做法。

	3
	鄭芳怡
	1. 學生能將以往累積無數次的思考經修正化為行動。
2. 學生能將最精華、重要的資訊整合成主題地圖手冊。
3. 分組完成任務，過程中學習問題解決。
4. 多次思考再行動再修正、精緻達到多元行動家目標。
5. 擔任親善大使，與日本桃山小孩進行交流。
6. 在完成主題地圖、導覽手冊中深化對臺北城認識與精感，進而達成親善大使。
7. 培養出推廣臺北城的使命感。

	4
	邱季柔
	1. 創作背心，讓學生運用所學，進行加深加廣的學習。

	5
	王怡文
	1. 善用思考，討論歷程，讓學生聚焦創作，臺北城相關推廣作品值得肯定。
2. 能讓孩子將成果推廣至和桃山小學互動，克服語言、背景限制，值得肯定。
3. 讓學生能將所學有機會班內分享及票選，更能激發孩子高度學習動機。

	6
	楊文琪
	1. 三年級旨古城介紹，課程設計尚未能有高層次思考內容。
2. 三年級的孩子藉由老師的引導能完成校歌填寫，瞭解學校及古城的地理位置。
3. 利用觀察(討論(實作，激發學生學習動機，課程設計活潑。

	7
	黃傳聖
	1. 課程架構設計以五年級的活動喚起舊經驗，有效引起學生之學習動機。
2. 課程設計聯結日本桃山小學國際交流活動，在活動中展現孩子導覽臺北城的能力，深化孩子對於臺北城文化的認同。

	8
	未具名
	1. 兼具「實作」、「討論」與「分享」。
2. 觀察與討論深化、學習成果。
3. 學習單+巡禮+完成學習單(心知圖統整)。
4. 設計學習單與心智圖討論，提供充分學習。
5. 從課程(戶外(回到課堂討論。
6. 設計情境在實際情境中體驗察。
7. 具體學習，讓學生成為學習主體。

	9
	未具名
	1. 設計多個學習活動，實際走訪，讓孩子能成為主要學習者。
2. 將平面的地圖數位化。
3. 設計成實物貼紙、紙膠帶與生活結合。
4. 與日本小學交流，讓學生能有目的的分享所學，引起動機。

	10
	未具名
	1. 以討論、巡禮等方式建立學生經驗。
2. 以日記幫助學生內化知識，深化學習經驗。
3. 以近鄰巡禮、日記、心智圖等方式引導學生發現，學會學習方法。
4. 以討論、巡禮、心智圖等方式進行加深加廣。
5. 以巡禮、心智圖統整等方式進行在真實情境中行動實踐。
6. 以心智圖、戶外設計以激發學生學習動機。


走進臺北城 素養導向課程設計 課發委員 互評  5非常符合←→非常不符合1
	素養導向檢核項目
	項目說明\評委序
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	平
均

	有知識
	以學生為主體的教學方式
	能透過「討論、實作、分享」等以學生為主體的方式，引導學生建立新經驗。
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5.0 

	
	高層次
思考方式
	能透過「比較、分析、反思」等高層次思考方式，幫助學生內化知識，深化學習經驗。
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	3
	3
	5
	5
	5
	4.7 

	有方法
	互動的教學方式，強調「學習方法」
	能透過「示範、體驗、討論、實作」等互動教學方式，引導學生發現，進而學會「學習的方法」。
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5.0 

	
	設計「讓學生實作的學習任務」
	能設計「讓學生實作的學習任務」，提供學生充份「熟悉學習方法」的機會。
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5.0 

	能應用
	課堂中設計情境讓學生運用所學
	能設計情境，讓學生運用所學的知識方法，進行加深或加廣的學習。
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5.0 

	
	解決生活問題，在真實情境中實踐
	能設計情境，讓學生應用所學的知識方法，解決生活中的問題，或在真實情境中行動實踐。
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4.8 

	有意願
	設計「激發學生學習動機」的做法
	能設計「激發學生學習動機」的做法，讓學生投入學習，或分享所學。
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5.0 


