臺北市大附小106學年度  五年級 資優資源班課程計畫
領域：語文【B】~英語專題選修 
設計者：游瑞菁
1、 課程設計理念
  童話桌遊探索與創作：透過桌遊探索引導學生在遊戲中學習英文聽、說，讀、寫，遊戲介入增進學生對英文學習的主動性。桌遊創作以小組為單位，學生依照自己興趣創作桌遊，並輔以英文簡介。
新聞英文：閱讀或觀賞世界重要新聞網內容，並進行討論或發表想法。
城市解謎：從簡單的英文謎語出發，引導學生解謎，進而能創作謎語。最後將謎語導入城市解謎，引導學生觀察、思考，推論及合作達成解謎任務，進而能以小組為單位，進行城市解謎創作，以中英文雙語方式呈現題庫及提示內容。
專書閱讀：透過影片欣賞、閱讀英文讀本，進中能探討影片或讀本內容，並完成故事地圖或內容簡介。
小書創作：學生可依個人性興或小組合作創作英文圖畫書或電子書。
二、教學內容及評量方式
	教學

單元
	分段能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量
方式

	童話桌遊探索與創作
	L3-3能聽懂高年段所習得的句子。

L3-4能聽懂日常生活對話。

L3-5 能聽懂簡易故事、兒童短劇。

S3-4能以高年段簡易句型作適當的提問、回答。

S3-5能以簡易英語看圖說話。

R3-6 能讀懂簡易短文、故事。

R3-4能讀懂高年段的句子。

R3-5能讀懂簡易故事。

W3-2能寫出高年段所習得的句子。
W3-3能依提示改寫句子及造句。

I3-6能聽懂、讀懂簡易的短文，並依提示做出適當的回應。
A0-10 樂於接觸課外英語素材。
A0-11 在生活中接觸英語時，樂於探究其涵意並嘗試模仿。
	1. 能閱讀英文繪本或橋樑書。
2. 能針對偵探故事，寫出結案報告。
3. 能探索各式童話桌遊，並閱讀英文說明書。
4. 能完成童話桌遊活動單。
1. 能團體合作創作童話類桌遊。
	1. 偵探故事閱讀。
2. 結案報告。
3. 誰是兇手。
4. 桌遊探索發想
5. 桌遊創作。
	◎發表討論
◎聆聽閱讀
◎書面作業
◎教師觀察
◎同儕互評
◎實作評量

	新聞英文
	
	2. 教師導讀下，能閱讀並理解國際間重要新聞內容。
3. 觀看國際重要新聞影片，能理解內容並和同儕討論，發表想法。
4. 能練習擔任小主播，播報附小新聞。
	1. 閱讀國際新聞。
2. 觀看國際新聞兒童頻道。
3. 小主播換我當。
	◎發表討論
◎聆聽閱讀
◎口頭發表
◎書面作業
◎教師觀察

	唱歌學英文
	
	1. 能聽英文歌填詞。

2. 能理解英文歌詞意思。

3. 能跟著弦律唱英文歌。
	1. 看MV練聽力。

2. K歌大賽。
	◎聆聽閱讀
◎書面作業


	城市解謎
	
	1. 能閱讀並解開英文謎題。

2. 能創作英文謎語。
3. 能完成城市解謎任務。
4. 能探討城市解謎設計訣竅及架構。
5. 能完成城市解謎設計。
	1. 英文猜謎。

2. 設計英文謎題。

3. 城市解謎大賽。
	◎發表討論
◎口頭發表
◎教師觀察
◎實作評量

	英文專書閱讀
	
	1. 能閱讀英文讀本。
2. 能以英文簡述篇章大意摘要。
3. 能互相砌磋討論，激發對故事角色或情節的不同思考層面。
4. 能介紹故事中的人物、角色。
5. 能撰寫故事地圖，為他人導讀。

	1. 針對指定讀本進行閱讀及課堂討論。
2. 探討小說情節發展曲線及其元素。
3. 探討小說中作者觀點類別。
4. 撰寫故事摘要及讀後感想。
5. 發表讀書報告
	◎發表討論
◎聆聽閱讀
◎口頭發表
◎書面作業
◎教師觀察
◎同儕互評
◎實作評量

	備註：

1. 授課期間：106年9月至107年6月止。上課地點：312教室。
2. 授課方式：本課程將抽離正課程節，外加晨光時間或午休上課3節，共5節課，並依學生興趣及專題分組進行專題研究，每週上課次數5堂。
3. 自選讀本由學生於寒假期間依個人興趣挑選讀本，經老師審核通過即可。
4. 成果報告：請製作PPT簡報，書面報告則以word彙整並於指定時間內繳交書面報告及電子檔至老師信箱。


三、評量標準
（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）

（二）作業繳交及成果呈現

（三）出缺席狀況 
