臺北市立大學附小107學年度第二學期資訊領域
學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
年級:  六      版本: 遊戲自由e學園2 Scratch2 原設計者: 張筱楓                    
逐年修訂者:   張筱楓，郭文傑        教學者:   郭文傑                   
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學目標
	教材內容或活動

	【資訊教育】

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

4-3-6能利用網路工具分享學習資源與心得。
【藝術與人文】

1-3-5
結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	
	· 學會讓角色不斷變換造型

· 學會製作迷宮類遊戲

· 學會開啟現有專案進行編修，製作「貪食蛇」
	· 學會從網路上瀏覽scratch分享的作品並編修。

· 認識本課遊戲大綱、素材與指令。

· 能開啟現有專案「貪食蛇」，更換背景圖、音樂。

· 學會繪製角色(蛇)、並讓角色不斷變換造型。

· 設定角色(水果)。

· 能設定角色(生命值)、並讓角色不斷變換造型。

· 將專案儲存為「貪食蛇」。

	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
4-4-1能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析
	
	· 能用影像處理軟體處理照片
· 能運用影片剪輯軟體製作產生影片
	· 將個人及班級相關照片進行處理分類
· 將照片影片運用軟體進行剪輯製作畢業光碟
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