北市教大附小九十七學年度第二學期數學領域
學生基本課程評量項目及評量規準對照表

資優資源班四年級一般探索活動A     設計者：李偉清
	評量項目
	評量規準
	評量方式

	1.「井字遊戲」的實戰與問題設計
	1.能找出必勝的類型。
	實作、發表

	
	2.能找出必勝的步驟。
	

	
	3.能計算先後手勝負的機率。
	

	2.「幾何拼圖」的實作與研究
	1.認識與自製七巧板。
	實作、發表

	
	2.能用小的巧板拼成大的巧板。
	

	
	3.能用個乙和2個丙巧板拼出三角形、正方形與長方形。
	

	
	4.認識多巧板並進行分類。
	

	
	5.能比較多巧板面積的大小。
	

	
	6.能用至少2片巧板拼出三角形、正方形與長方形。
	

	3.「神秘月曆」的實作與應用
	1.能了解月曆中數字排列的規則。
	實作、發表

	
	2.能從2009年的月曆中，發現數字的秘密，並歸納推算星期的法則。
	

	
	3.能應用法則，從日期快速、正確的推算出星期幾。
	

	
	4.能學會用同樣的方法，推算2010年的月曆。
	

	4.「3D方塊世界」的實作與歸納
	1、能正確說出正方體的特徵。
	實作、發表

	
	2、能透過正方體的組合，發現正方體的規則。
	

	
	3、透過正方體圖形不同的排列，了解空間概念。
	

	
	4、能正確將正方體的展開圖畫出來。
	

	5、「五連方塊」的實作與歸納
	1、能正確說出五連方塊的內涵。
	實作、發表

	
	2、能正確說出五連方塊的周長與面積。
	

	
	3、能運用五連方塊圍出最大面積。
	

	
	4、能運用五連方塊拼出所求的正方形與長方形。
	

	
	5、能運用五連方塊發揮創意自由創作。
	

	
	6、能整理與歸納解題的規則。
	

	6.「統計圖表的應用」的實作與創作
	1. 能夠理解全距的意義。
	實作、發表

	
	2.能夠學會計算算數平均數。
	

	
	3.能夠理解中西不同的劃記法。
	

	
	4.能夠依據劃記的結果完成統計表。
	

	
	5.能夠依據統計表的數據完成統計圖。
	

	
	6.能夠分辨不同的統計圖。
	

	
	7.能夠讀懂各種不同的統計圖。
	

	7.「高級心臟病」遊戲的破解與倍數識別法
	1.能學會2的倍數識別法。
	實作、發表

	
	2.能學會3的倍數識別法。
	

	
	3.能學會5的倍數識別法。
	

	
	4.能學會7的倍數識別法。
	

	
	5.能學會9的倍數識別法。
	

	
	6.能學會10的倍數識別法。
	

	
	7.能學會11的倍數識別法。
	

	評量項目
	評量規準
	評量方式

	8.「幾何拼圖」的實作與應用
	1.能正確使用計算機來解題。
	實作、發表

	
	2.能理解座標的基本概念。
	

	
	3.能用座標設計出新的遊戲。
	

	
	4.能理解等式遊戲的秘密。
	

	
	5.能找出其他相等的等式。
	

	
	6.能理解等式證明的方法。
	

	
	7.能從遊戲中培養主動探究的精神。
	

	
	8.能從嘗試錯誤中學習正確的解題方向。
	

	
	9.能培養獨立思考與問題解決的能力。
	


