臺北市立教育大學附設實驗小學

九十六學年度第二學期資優資源班資訊選修
　學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表

五年級〈電腦遊戲設計〉   設計者：張筱楓教師

	分段能力指標
	教材內容或活動
	教學目標
	備註

	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用
	Flash功能複習
	1.複習Flash基本功能：按鈕、元件、基本動畫設計
	

	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
	ActionScript變數、函數、判斷、迴圈功能
	1. 認識簡單的電腦程式語言

2. 運用邏輯判斷能力，建構簡單互動動畫。
	

	4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	腳本規劃
	1. 學習如何規劃腳本

2. 蒐集資料

3. 整理並完成實際製作的前置作業
	

	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
	配對遊戲
	1. 了解並實際製作遊戲所需各部份組件

2. 組合、完成作品。
	

	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念
	打地鼠
	1. 了解並實際製作遊戲所需各部份組件

2. 組合、完成作品。
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