臺北市立教大附小102學年度三年級資優資源班課程計畫

領域：數學探索課程【C】 

設計者：周鈞儀
一、課程設計理念
     在數學探索的課程中，以三合充實模式的「一般探索」探索為目標，透過多元的學習管道與媒材，輔以遊戲、專題講座、校外參觀、專書閱讀、實際操作等方式，擴大學生的學習觸角以充實數學之內涵，並培養學生主動學習與最大學習遷移的學習目標，以激發其學習數學的動機與興趣，並增進其運用數學知識和方法解決問題的能力。
二、教學內容及評量方式

	教 學 單 元
	分 年 細 目
	教 學 目 標
	評量方式

	生活數學—
數學遊戲
	◎數與量

（N-1-9）（N-1-10）

◎圖形與空間

（S-1-1）（S-1-4）

（S-1-5）（S-1-8）

◎連結

（C-C-2）（C-C-6）

（C-C-8）（C-E-8）
	· 骨牌遊戲

1.
能了解骨牌的玩法及規則

2.
運用骨牌排出各階方陣

· 火柴棒遊戲

1.
能利用火柴棒，排組出合理算式與圖形。

2.
進行火柴棒的數學創作。
· 數字迷宮

1. 能實際計數及組合數量間的關係
2. 能自行解題並模擬策略
	實作評量
學習單
口頭發表
觀察

	數學角落--參觀活動

	連結
（C-C-2）（C-C-6）
（C-C-8）（C-E-8）
	1.實際走訪數學步道(中正紀念堂及附小數學步道)，欣賞數學之美。
2.了解對稱圖形在真實情境中的應用情形。
3.將數學問題應用於真實的情境中，進行模擬與解題活動。
	實作遊戲

學習單

小組發表

	趣味數學—
專題講座
(陳慧英老師)
	數與量
（N-1-9）（N-1-10）
圖形與空間
（S-1-1）（S-1-4）
（S-1-5）（S-1-8）
（S-2-1）（S-2-2）
（S-2-6）（S-2-7）
連結
（C-C-2）（C-C-6）
（C-C-8）（C-E-8）

	1. 運用摺紙的方式進行對稱圖形的活動。
2. 運用剪紙的方式進行對稱圖形的活動。
3. 利用教具進行對稱圖形的練習。
4. 使用正三角形為中心，做出萬花筒式的中心花樣，再用旋轉做出左旋或右旋的效果，並把操作結果畫出來。
	操作教具
學習單


	數學閱讀--

專題閱讀發表

	數與量3-n

圖形與空間3-s

代數3-a
	1. 自行選讀漢聲精選數學叢書、遠流魔數小子等優良讀物。
2. 針對感興趣的主題進行主題式報告。

3. 與他人分享自己的閱讀心得與發現。
	閱讀單
學習單
口頭發表
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