臺北市立教大附小96學年度第2學期科學領域

學生基本課程評量項目及評量規準對照表
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	評量項目
	評  量  規  準
	評量方式

	一、能透過科學遊戲，培養創造性思考及問題解決的能力。
	1. 能引導驗證可能方式，並依循規則找出輸贏的關鍵。
	出席狀況

實作評量

討論紀錄

發表活動

	
	2. 能實際體驗遊戲，和他人共同討論，進而了解其背後的科學原理，並提出問題與建議。
	

	
	3. 能設計闖關遊戲，和別人一起同樂。
	

	二、能透過操作實驗，探討科學在生活上的應用與影響。
	1. 能透過操作科學實驗，發現科學與生活的關係。
	出席狀況

實作評量

隨堂作業

討論發表

	
	2. 能觀察探討生活中的現象，運用實驗找出其背後的科學原理。
	

	
	3. 能提出自己的懷疑並主動操作驗證，進而找尋新方法。
	


