臺北市立大學附小106學年度 三年級資優資源班課程計畫

領域：數理探索【C】                                    設計者：游瑞菁
一、課程設計理念
數理探索課程，透過活動及操作，提供多元的探索情境，培養學生養成觀察、思考和分析問題的習慣，進而主動探索並了解活動背後的科學或數學原理。藉此增進學生的主動探索與學習，增進學習的樂趣，並能完成任務或創作成品。
二、教學內容及評量方式
	教 學 單 元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量方式

	點石成金～
和的謎題
	3-n-02能熟練加減直式計算。
3-n-08 

能在具體情境中，做三位數以內的加減估算，並用來檢驗答案的合理性。
	1.能閱讀問題並實際操作解決問題。

2.能用算式解決邏輯的謎題

3.能自行設計和的謎題。
	1. 和的謎題

2. 三角形的謎題 
3. 神奇的圖形-十字形 


	實作評量
口頭發表
學習單

	對稱之美
	3-s-06能透過操作，將簡單圖形切割重組成另一已知簡單圖形。

5-s-04能認識線對稱
	1. 能認識全等圖形。

2. 能認識線對稱圖形與對稱軸。

3. 能計數平面圖形的對稱軸個數。

4. 能辨識線對稱圖形。

5. 與藝術領域相結合，能創作線對稱圖形。
	1. 尋找對稱圖形

2. 畫出對稱軸

3. 剪出對稱圖或文字

4. 對稱圖形創作。
	實作評量
口頭發表
學習單

	彩球世界
	3-s-03 能使用圓規畫圓，認識圓的「圓心」、「圓周」、「半徑」與「直徑」。

3-s-06能透過操作，將簡單圖形切割重組成另一已知簡單圖形。
5-s-03能認識圓心角，理解180度、360度的意義。
	1.認識正四面體、正六面體(正方體)、正八面體。

2.用百利智慧片製作正四面體、正六面體(正方體)、正八面體。

3.計數正四面體、正六面體、正八面體的頂點與邊的個數。

 4.與藝術領域相結合，進行正八面
 體的彩球製作與創作活動。 
	1. 認識正多面體
2. 畫三個正多面體的展開圖

3. 正八面體的彩球製作與美化。
	實作評量
口頭發表
學習單

	神奇的泡泡
	【1過程技能】~歸納與推斷1-2-4-2 

【5科學態度】~發現樂趣 5-2-1-1 

【6思考智能】~解決問題 6-2-3-2 


	1. 認識不同物質在水中的溶解程度也不同。
2. 能自行調配原料的比例吹出大泡泡的實驗。

3. 搜集資料瞭解哪些動物因何目的而自己製造泡泡。

4.研究成果發表與分享。
	1. 吹泡泡
2. 自製吹泡泡原料

3. 探究泡泡

4. 成果展現
	實驗操作

小組討論

口頭發表

實驗設計

	橡皮糖大賞

	6-n-13
能利用常用的數量關係，列出恰當的算式進行解題，並檢驗解的合理性。
S-2-01

能認識平面圖形的內部、外部及其周界與周長。
C-T-01
能把情境中與問題相關的數、量、形析出
	1. 能掌握圖形構成的要素，做出平面圖形。
2. 能實際列表及推理問題。
3. 能自行規劃並做出不同面積大小的格點多邊形。
	1. 在釘板上做出不同的平面圖形。
2. 做出指定面積大小的多邊形。
3. 寫出周點與內點之間的關係。
4. 自行規劃並做出不同面積大小的多邊形。
5. 運用萬用揭示板，整理自己的研究結果。
	實作評量
成果分享

	索瑪立方塊
	S-1-10 能透過具體操作判斷某些簡單圖形可作無空隙的平面舖設或立體堆疊 (面積、體積)。
S-1-3 能複製二維、三維的基本形體。
S-3-11 能操作圖形之間的轉換組合。
C-T-01能把情境中與問題相關的數、量、形析出。
	1. 透過具體操作，提升學生主動探索、空間推理，及解決問題之能力。

	1. 認識索瑪方塊的由來及元件。

2. 自製索瑪方塊及盒子。

3. 拼組簡單圖形。

4. 利用索瑪立方塊的元件拼成正立方體。 

5. 拼組並紀錄指定圖形。 

6. 製作超大型索瑪方塊。 
	實作評量
學習單
成果分享


三、評量標準

（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(
（二）作業繳交及成果呈現40(
（三）出缺席狀況20( 
備註：

· 授課期間：106年9月至107年6月止，抽原班正課。
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